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Kontext & Einbettung:
Kürzeste Wege für 
(zukünftige) LehrerInnen

• LVA

• Schulinformatik I & II

• Special Topics: Digitale Bildung & 
Computational Thinking

• COOL Lab 

• LehrerInnenfortbildung

• Thementage

• COOL Lab Workshops
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Einbettung:
Kürzeste Wege in der Schule

Lehrpläne 

• Informatik: Algorithmen & 
Datenstrukturen

• Digitale Grundbildung: 
Algorithmen

• Mathematik: Graphentheorie

Integrativ

• Sprachen, Geographie, Sport ... 

• Fächerübergreifende Projekte

• COOL Lab Workshop
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Materialien
• Unterrichtspakete

• Kürzeste Wege

• Aufgabensammlung zur
Graphentheorie

• Geogebrabuch Graphen

• Theorie & Aufgaben

• Linksammlung & Videos

• Hands-on Materialien

• Roboter & Matten

• Kärtchen, Schnüre & Schere

• Stifte & Farben etc.
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Zusatzmaterialien – Didaktik & Informatik
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Stationen – COOL-IT • Einstieg über verschiedene Fächer

• Animitation / Simulation / Video

• Teams & Wettbewerb

• Pair Programming

• Peer TutorInnen

• Infostation & Zusatzmaterialien 

• Eigene Ideen für kürzeste Wege

• Hands-on & Bewegungsspiele

• Programmieren & Drohnen fliegen

1. Kürzeste Wege sind überall

2. Hands-on & Bewegung

3. Kürzeste Wege entdecken

4. Roboter & Programmieren

5. Infos & mehr

6. Kürzeste Wege für Profis
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Kürzeste Wege 
sind überall

Fächerübergreifender Einstieg -
Intuitiver Zugang & konkrete
Beispiele
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Sprachen & Pseudocode El viaje más rápido a … 

Parto desde …

-> Startknoten

¿Cómo se llega a …?  

-> Endknoten

¿Qué linea se toma?

->  Kanten

¿Cuántas paradas hay hasta …?

->  Kosten

Tomo linea 1, despues linea 3…

-> Algorithmus
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Biologie
Was Schleimpilze (Einzeller) und 
U-Bahnfahrer gemeinsam haben:

Sie suchen den kürzesten Weg
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Geographie & Sport: Kennst du Österreich?

• Kürzester Weg 
zwischen Hauptstädten

• Berechnen & Messen

• Laufen
• Riesengraph im Turnsaal

• Matten = Knoten = Städte

• Seile = Kanten = Straßen

• Kreide = Grenzen
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Österreich als Graph
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Bewegung & Hands-on

• in allen Fächern möglich

• Knoten (runde Kärtchen, Schachteln, 
Dosen...) = 
U-Bahnstationen, Geschäfte, Städte, 
Klassenräume, Freunde …

• Kanten (Strick, Stifte etc.) = 
Richtungen, Entfernungen, Zeit...

• Kosten = km, m, Schritte, Minuten ...
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Brettspiel –
Kennst du die Welt?

• 4 Gruppen

• Europa

• Asien

• Nordamerika

• Südamerika

• Kürzeste Wege einzeichnen 
zwischen

• Ländern

• Städten

• Meeren
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Kürzeste Wege entdecken – Dijkstra
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Kürzeste Wege entdecken
Dijkstra Algorithmus mit Farben (Video)
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Roboter & Algorithmen
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Ozobots
Kürzeste Wege 
mit Farben
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Drohnen steuern
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Infos & Material
• Zusätzliche Informationen zu

• Videos zu Kürzeste-Wege-
Algorithmen Graphentheorie 

• Definitionen

• Anwendungsgebiete

• Weiterführende Aufgaben

• Ideen für Projekte

• Materialsammlung Graphentheorie 
& kürzeste Wege

• Onlineaufgaben (Geogebrabuch)
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Drohnen & Programmieren - Tello Edu App & BYOD
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https://www-m9.ma.tum.de/graph-algorithms/
spp-dijkstra/index_de.html
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Tipps aus der Praxis 

Schwierige & 
Komplexe Inhalte

Computational Thinking & Digitale Grundbildung integrativ 42

Verschiedene Zugänge

• Fächer

• Perspektiven 

• Aspekte

• Bezug zum Alltag bzw. bekannten Themen

Vielfältige Materialien

• Aussagekräftige Beispiele

• Musteraufgaben – Worked Examples 

• Für alle Sinne

• Zum BeGREIFen und ErLeben

Spiralförmiger Aufbau

• Minimalwissen 

• Aufbau 

• Ausnahmen
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Literatur & Links

• Dijkstra-Animation Titelfolie: https://de.wikipedia.org/wiki/Dijkstra-
Algorithmus#/media/Datei:Dijkstra_Animation.gif

• Sabitzer, B. (2014). A Neurodidactical Approach to Cooperative and 
Cross-curricular Open Learning: COOL Informatics. Habilitation. 
Alpen-Adria-University Klagenfurt.
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