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	ProjektleiterIn (Name, Mailadresse)

	

	ProjektmitarbeiterInnen 
(LehrerInnen und Studierende)

	

	Schule + Schultyp
Klasse / Gruppe / Schulstufe
Anzahl der SchülerInnen (m/f)
	

	Fächer / Lehrplanbezug

	

	Ziele
	

	Informatische Grundbildung bzw. digitale Bildung im Projekt
	

	Zeitplanung / Meilensteine
(Anzahl Schulstunden, Wochen etc. )

	

	Mögliche Stolpersteine und Umgang damit
	

	Produkt
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