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Rekursion — Grafik

Spirale 1 — Lineare Rekursion
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Die Anderung der Stiftfarbe zeigt an,
dass eine neue Rekursionsebene er-
@] reicht wird. Es gibt in diesem Beispiel

keinen ,Standardfall“, sondern nur

eine Abbruchbedingung. Daher sieht
man die Riickkehr zur nachsthéheren

Rekursionsebene nach dem Abbruch

nicht mehr.

Abbruchbedingung,

- Zeaich ine Seite mit L L] : H
Definiere | Zeichne eine Sefte mit Linge ' Linge nicht rekursiver Fall:

Wenn angekhickt

LEEE R EPTET R sindere Stiftfarbe um EB) keine Aktion'
schalte Stift ein . . .
- S Rickkehr in héhere
Zeichne eine Seite mit Lange b
Ebene

rekursiver Aufruf mit
vermindertem

,hormaler” Aufruf

der Methode Parameter
Spirale 2: Rekursion
(M} Rekursion_Spirale? Die Anderung der Stiftfarbe zeigt an, dass eine neue Rekursionsebene

erreicht wird. Je tiefer die Rekursionsebene, desto naher ist man am
Zentrum der Spirale. Wenn die Abbruchbedingung erreicht wird, wird
die Spirale abgeschlossenen und die Richtung gedndert. Nach dieser

Abbruchbedingung werden die hdoheren Rekursionsebenen abgearbei-
tet, die die zweite Linie zeichnen.

Achtung: Die Stiftfarbe muss ein zweites Mal gedndert werden, weil die

Stiftfarbe eine globale Variable ist, die ihren Wert auch nach dem Schritt
in eine hohere Rekursionsebene behalt. Lokale Variable behalten immer den Wert, der ihnen in der
Rekursionsebene zugewiesen wurden. Eventuelle Uberschreibungen in tieferen Rekursionsebenen
werden bei der Riickkehr aus einer tieferen Ebene wieder riickgangig gemacht.
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Wenn angeklickt Definiere Zeichne eine Seite mit Linge lEnge
satza Stiftfarbe aof Abbruchbedingung

gehe zu x: v: 150
setze Richtung auf@

. drehe dich l") um m Grad
v

gehe 9 ar-Schritt
L3

drehe dich (% um mGrad
v

gehe 9 er-Schritt
L3

drehe dich (% um mﬁrad Spiralende
| abschlieRen und

Richtung andern

wische Malspuren weq

Behandlung des nicht

schalte Stift ein rekursiven Falls:

Zeichne eine Seite mit Linge EED

gehe | LEinge -I-w er-Schritt

v
drehe dich r) um mGrad

indere Stiftfarbe um €D Zeichnung der 1. Linie
zage Linge fijrm Seak.

gehe linge erSchritt

L3
drehe dich (% um mGrad

rekursiver Aufruf mit
vermindertem

Zeichne eine Seite mit Linge | lEinge —ﬁ

' Parameter
sage Linge fijrmSek.

gehe lLinge erSchritt

Zeichnung der 2. Linie

Ablauf mit Startwert 150

I Zeichne 1. Linie der Lange 150 I I Zeichne 2. Linie der Lange 150 I 1. Ebene
I Zeichne 1. Linie der Lange 135 I I Zeichne 2. Linie der Lange 135 I 2. Ebene
I Zeichne 1. Linie der Lange 120 I I Zeichne 2. Linie der Lange 120 I 3. Ebene

\ nicht rekursiver Fall (

Die Pfeile nach unten stellen einen Funktionsaufruf mit vermindertem Parameter dar. Die Pfeile nach
oben stellen die Riickkehr in eine hohere Rekursionsebene nach Ende des Funktionsdurchlaufs an.
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Kochkurve: Rekursion baumartig (Fraktal)

Anzahl =1 Anzahl =2

[,; Rekursion_Stern F . :,; Rekursion_Stern F .

Es wird eine Linie mit der angegebenen Lange Die Linie wird gedrittelt. Im mittleren Drittel
gezeichnet. werden anstatt der Linie zwei Seiten eines

gleichseitigen Dreiecks gezeichnet. Die
Linienlange wurde mit dem Faktorggestreckt.

Anzahl =3 Anzahl =4

®, Rekursion_Stem ~ g [,; Rekursion Stern ~ 9
vibd w45

ol 4

Jede der entstandenen Linien wird wieder
gedrittelt, ...

Der Start- und Endpunkt der Kurve bleibt immer gleich. Der Abstand zwischen diesen Punkten ist als
Parameter angegeben. Je héher die Anzahl der Rekursionsebenen, desto langer wird die Kurve.

angeklickt Definiere Zeichne anzahl Einge

gehe zu ax: w: G

wische Malspuren weg

anzahl =

schalte Stift ein gehe Linge erSchritt

Zeichne a

'. Zeichne | anzahl - 9 | Linge

:drehe dich ) um & Grad
Zeichne | anzahl - n Linge
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»
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