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Klassendiagramm

Um Eigenschaften z.B. eines oder mehrerer Gegenstande darzustellen, bietet sich ein Klassendiagramm an.
Dieses bildet Informationen auf einzelne Klassen mit Eigenschaften und mogliches Verhalten oder mogliche
Operationen und deren Relationen zueinander ab. Dabei gibt es die Moglichkeit so genannte ,Vererbung” oder
,Generalisierung” darzustellen. Das ist die Weitergabe von Eigenschaften und Verhalten an Unterklassen. Wie
im Beispiel ist jeder Fahrer auch eine Person hat daher auch alle Eigenschaften der Klasse Person. Beziehungen,

die eine ,besteht aus“-Verbindung ausdriicken, werden auch , Aggregationen” genannt.

Beispiel 1:
Person Auto
Superklasse ______ o | vormame nutat Marke
Nachname S1 ps
Anschrift Yi\\ _—‘—__—‘__? Farbe
arbeiten() \::3 Klasse T fahren() .
Generalisierung gehen) | - -~ I,’ \\\:::\ ______ bremsen() . Aggregation
(Vererbung) ““"‘*~-___~~>4 ’,,”/ Ill \‘\ \\\\\\ \\\\\\\\\\\ (ubeSteht aus”)
[ L | v N U
Fahrer Beifahrer Reifen Motor Scheinwerfer
Flhrerscheinnummer Alter Profilart Bauart Form
Alter: zwischen 17 und 100 Profiltiefe Zylinderanzahl Leuchtkraft
Jahren Stadtplan_lesen()
rollen() starten() leuchten()
fahren() = /Il\ aufblenden()
\\j Unterklassen der
Klasse ,,Person“
Beispiel 2:
. . / Class = Noun
Tier Animal
GroRe; Size;
. - ; = ; :
Lebensraum; Habitat; / Attributes = Adjectives,
Tierart; Species; Characteristics
Essen(); Eat();
L.
Fortbewegen(); Move(); / Methods = Verbs
Schlafen(); Sleep();
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Person

Vorname
Nachname
Alter

GroRe
Haarfarbe
Augenfarbe

gehen (Distanz)
schlafen (Dauer)
sprechen (Satz)

Magierin

zaubern ()

Prinz

reiten ()
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Fabelwesen

Gestaht
Art/Gattung
Lebensraum
Lebensdaver
Grofie
Fahigkeit

essen ()

sprechen (Satz)
schlafen (Dauer)

?

I

|

Drache Einhorn
Fahigkeit Fahigkeit
Farbe
fliegen (Ziel)
kdmpfen () laufen (Distanz)
zaubern ()
Schlangendrache Meerdrache
Gift Bevorzugtes Gewasser

Anzahl der Kopfe

beifien ()
schidngein ()

schwimmen ()
Wasser speien ()
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