Thema: Modellierung: Aktivitatsdiagramm
Altersstufe: Sekundarstufe |

JOHANNES KEPLER
UNIVERSITAT LINZ

Aktivitatsdiagramm

In einem Aktivitdtsdiagramm werden allgemeine Abldufe dargestellt. Sie geben eine Reihe von Aktivitdten an,
die von einem Anfangszustand zu einem Endzustand fiihren. Hier im Beispiel wird ein Spielzug eines ,,Mensch
Arger dich nicht!“-Spiels gezeigt. Wie das Beispiel zeigt, kann es auch zu Verzweigungen kommen, und zwar
dann, wenn unterschiedliche Voraussetzungen unterschiedliche Aktivitdten erfordern. So gibt es bei dem
Beispiel die Moglichkeit, dass das Feld, auf das man ziehen mdchte, besetzt ist oder nicht. Je nachdem wird eine
andere Aktivitat durchgefiihrt.
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