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Rekursion — Definitionen

Rekursion bzw. rekursiv (lateinisch recurrere ,zuriicklaufen’)

Ein Objekt heiRt rekursiv, wenn es sich selbst teilweise enthalt oder durch sich selbst definiert ist. [1]
Rekursion bezeichnet die Definition von "etwas" (z.B. eines Begriffs, einer Datenstruktur, einer Funk-
tion, eines Algorithmus) durch sich selbst. Rekursive Algorithmen nehmen auf sich selbst Bezug. [2]
Eine Matrjoschka ist eine Puppe, in der eine Puppe ist, in der eine Puppe ist, in der eine Puppe ist, in der...

Das Fundamentale bei der Rekursion ist, dass eine Problemreduzierung stattfindet: Ein Problem wird
auf ein

1. leichter |6sbares (vereinfachtes) Problem

2. derselben Art reduziert. [3]

Ein Problem wird auf ein kleineres, gleichwertiges Problem zuriickgefihrt.

Rekursive Problemreduktion ist eine Problemldsestrategie, bei der ein Problem auf ein
strukturgleiches Problem (in verkleinerter Form) zurtickgefiihrt wird.

Eine Methode ist rekursiv, wenn sie sich selbst aufruft.

Bei der Rekursion wird ein Problem solange in kleinere gleiche Probleme aufgeteilt, bis es einfach
gelost werden kann.

Rekursion ist

- ein formales Prinzip, demzufolge bei der Beschreibung eines Sachverhalts auf den zu
beschreibenden Sachverhalt selbst Bezug genommen wird [4]

- Technik in Mathematik, Logik und Informatik, eine Funktion durch sich selbst zu definieren [5]

- die Definition eines Verfahrens, einer Struktur oder einer Funktion durch sich selbst [6]

Damit ein Problem eine rekursive Lésung hat, muss es folgende Eigenschaften besitzen:

- Das Originalproblem muss sich in einfachere Varianten von sich selbst zerlegen lassen.

- Die Zerlegung in Teilprobleme muss zuletzt auf so einfache Varianten des Originalproblems fihren,
dass sie ohne weitere Zerlegung geldst werden kénnen.

- Wenn alle Teilprobleme gel6st sind, miissen die Losungen so zusammengesetzt werden kdnnen,
dass sich eine Losung des Originalproblems ergibt. [7]

Unter Rekursionen versteht man ein fundamentales Losungsverfahren in der Mathematik und
Informatik, bei dem ein Problem derart gelost wird, dass man es auf das gleiche, aber etwas
vereinfachte Problem zurickfiihrt. [8]
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Um die Wirkungsweise der Rekursion besser verstehen zu kénnen, brauchen wir zwei Begriffe:

1. Die Bestimmung der nachsteinfacheren Variante eines Problems nennen wir Rekursionsschritt.
2. Die nach einem Rekursionsschritt erreichte Variante nennen wir Rekursionsstufe.

Probleme, die ihrer Natur nach zur Strategie "Teile und Herrsche" passen, lassen sich besonders gut
rekursiv [6sen. Damit ein Problem ein Kandidat fiir eine rekursive Losung nach dem Prinzip "Teile und
Herrsche" ist, muss es folgende Eigenschaften besitzen:

Das Originalproblem muss sich in einfachere Varianten von sich selbst zerlegen lassen.
Die Zerlegung in Teilprobleme muss zuletzt auf so einfache Varianten des Originalproblems
flhren, dass sie ohne weitere Zerlegung gelost werden kénnen.

3. Wenn alle Teilprobleme gel6st sind, miissen die Lésungen so zusammengesetzt werden
kénnen, dass sich eine Losung des Originalproblems ergibt. [9]
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